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Abstrakt

Tradi¢ni workshop se v letoSnim roce zaméfi na praktické pracovni postupy, které 1ze
provadét diky novym funkcim a nastrojim v systému ArcGIS 10.1 for Desktop. Budou
piredvedeny ukézky jak jednoduse vypublikovat geoprocessingovy nastroj z prostiedi
ArcMap, nové nastroje pro topologii a editaci, moznost vytvareni Python toolbox (*.pyt)
a novinky pro tvorbu popiski pomoci Maplex Label Engine, ktery je od verze 10.1
soucasti vSech licen¢nich trovni software.

Z obsahu vybirame:
e jednoducha publikace geoprocessingového nastroje z prostiedi ArcMap,

e vytvafeni python toolbox (*.pyt) jako nové alternativy k uzivatelsky definovanym
nastrojum v toolbox,

e aplikace novych nastroji mapové topologii a topologii ulozené v geodatabazi,
e novinky pro tvorbu popiskli pomoci Maplex Label Engine,
e nové nastroje pro editaci,

e a mnoho dalSich.



