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Abstrakt

Terrain, MultiPatch, SketchUp, Multipoint, realné textury, a mnoho dalSich slov, to jsou
terminy, které se vztahuji k modernim technologiim potizovani a ukladani geoprostorovych
dat ve, dnes tak modernim pojmu, 3D.

Prednéska se zabyva moZnostmi a vyuZzitim nastrojl a prostfedi ArcGIS pro integraci

a zobrazovani trojrozmérnych geoprostorovych dat pro potieby rozhodovani i prezentace,

a to véetné rozsiteni ArcGIS pro praci s daty pofizenymi technologiemi mobilniho mapovani
a Sikmého snimkovani.



