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Abstrakt

Tradi¢ni workshop se zam¢fti na praktické pracovni postupy, které 1ze provadét diky novym
funkcim a nastrojim v systému ArcGIS Desktop 10.0. Pfedvedeny budou ukazky tykajici se
tvorby rtiznych (nejen mapovych) vystupt, vyuziti iterator v Model Builder, prace

s datovymi zdroji, méalo znamé moznosti prace s grafickymi elementy, tipy pfi praci s CAD

daty a dalsi. Radou ukazek se prolina moznost usetfeni ¢asu vyuzitim modulu arcpy.

Z obsahu dale vybirame:

vyhody kombinace fizenych mapovych listii a Python skriptovani,

oprava a zména zdroji dat mapového dokumentu standardnim a Python pfistupem a
rozdil mezi nimi,

jak ndm mohou iteratory v Model Builder usetfit Cas,

tvorba a pouziti mapového balicku,

prevod grafickych elementt do geodatabaze,

a fada dalSich.



