Topologicka pravidla v geodatabazi ArcGIS
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Topologie v ArcGIS™ firmy ESRI® umoziiuje modelovat prostorové vztahy mezi Jak di ; L . =1« [ Pl'aVldla pl'o l]]]le
tiidami prvku v datové sadé prvki. Pomoci topologickych pravidel je mozné ak tyto e L) Nazev topologického pravidla 3 3 3
definovat tyto vztahy mezi prvky jak v jediné tfidé prvkd nebo podtypu, tak Cist: ) - ] .. . oG -
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muzete definovat prostorové vztahy, které budou vyhovovat poZzadavkiim na L | Popis ch)r/’b geﬁerova_ | _/' PN
vas datovy model. Chyby v topologii (nedodrzeni pravidel) je mozné pomoci Topologické pravidlo platf topologického ' nych pi poru- |. =L .,-* 2 Konec kazdé I(i‘nig Z4dna linie v ramci
editaénich nastroju aplikace ArcMap™ snadno nalézt a opravit. M égg”gggfy%it”dy PIVkG ap;?:{(lglg , ﬁgﬂ'om‘::‘i%%c' J'_ = T77s tf;d‘;rgmﬁﬁlﬁeﬂﬁ Chyby tvofi oty gﬁﬁw"ﬁ,y,?eﬁ',;‘} \ \/J \f_.é
' jeho spinéni. - Na obr:ézku ie. 7 '__\_— N podtypu se musi koncové body byt ve svém koncovém Bodové chyby
r 1 N e : )‘\ D S dotykat bud’ jiné linii, které se bodé& spojena pravé O \ \ /’J jsou vytvoreny
3: . 3: éexa é‘éyr:ené DS linie nebo sebe nedotykaji zadné s jednou jinou linif. v mistech, kde
Arc 1 1 * 1 i =iy . samé. dalsi linie nebo Linie se muze svym O je linie spojena
Topologické pravidio platf Piiklad aplik sebe same. koncovym bodem pouze s jednou
ESRI G I s mezi dvéma rdznymi tridami Obecny popis prjpadd, kdy toto pravidio pouzit - o/og/cri/<é?; o %%V%?g dotykat sama sebe. dalsi linii. N
prvkl nebo podtypy. ) . . - > ———]
Poutzite toto pravidio, pokud chcet, aby byly vsechny linie ve  Silnicni sit je tvofena propojenymi Pouzijte toto pravidlo, kay? chcete vydistit data Pro hydrrologickou analyzu je mozné nafidit aby
tridé prvka nebo podtypu vzdjemné propojené. segmenty. Pripady slepych ulic je obsahujici nevhodné rozdélené linie. segmenty linif Ficni sité mély nédy pouze
mozné pri editaci osetfit vyjimkou. v koncovych bodech nebo uzlech.

Pravidla pro polygony
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Pouzijte toto pravidlo, chcete-li se ujistit, Ze v ramci jedné tridy Bttt Y o byt e oL LY p e Py resii PouZzijte toto pravidlo na linie, které by nemély mit Linie reprezentujici Useky silnic se Pouzijte toto pravidlo u linij jejichz segmenty by nikdy Pro dopravni analyzu by se nemély
prvki nebo poadltypu nepresahuje Zidny z polygon jiny polygon. Zadny z nich presahovat z‘votg/ t souvisly povrch bez jakychkoli prézanych mist obsahovat zddne mezery ani prazdna stejny pribéh s ostatnimi liniem. mohou protinat a dotykat ale nesmi nemély mit stejny pribéh s jinymi segmenty téZe linie. segmenty linie v rdmci jednoho
svym rozsahem ostatni. nebo mezer. mista - musi souvisle pokryvat uzemi. se vzdjemné prekryvat orvku prekryvat
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musi obsahovat (@] které neobsahuji nebo podtypu ' " " s hranice polygonu, |7, S | tiidy prvk(i nebo Chyby jsou ( my sebe protinat, tech, kde linie
nejméné jeden #4dny bod. Body musi byt pokryty | g : s + které nejsou ST T, N\ podtypu se nesmi tvoreny liniemi 5 ani prekryvat. Smi — prekryvaji samy
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nebo podtypu. povazuji za body podtypu. ' nebo podtypu. ! — protinat. body tam, kde se , protinat a prekryvat linie protinaji
) o uvnitt polygonu. " mr p °] protinaji. - se s jinymi liniemi. samy sebe.
Pouzifte toto pravidlo, chcete-li se ujistit Ze vsechny polygony _ Parcely musi obsahovat Pouzijte toto pravidio, pokud maji byt hranice polygonu V8echny hranice parcel musi byt Pouzijte toto pravidlo na linie, jejiz segmenty by se nikdy Linie vodnich tokti se nesmi protinat Pouzite toto pravidio u lini; které by se mély dotykat pouze Wit visavts masl
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Pouzite toto pravidio v pripadech, kdy by kaZdy polygon jedné tiidy Pouzite toto pravidio, pokud chcete, aby polygon! Kraje mus lezet uvnitf statc Pouzijte toto pravidio na linie, pokud chcete, Linie hranic parcel se nesmi vzajemné Poutijite toto pravidio, kdyz chcete, aby kazdd linie byla sloZena Silnicnf systém je vytvoren
prvku nebo poatypu mel byt zcela pokryt polygony druhé tiidy prvku POKryty Okresy. v jedr/ye’ e gy/y uvr;/# polygonti ve d,%’é tfy,'gé, v / ’ aby se vzdjemné dotykaly pouze svymi konci, prekryvat, dotykat ani protinat. Jsou vzajemné pouze z jedné Ffady navzéjem propojenych segmentd. z jednotlivych prvki, pricemz Zadny
nebo podtypu. ale neprotinaly se ani se neprekryvaly. propojeny pouze svymi koncovymi bodly. z nich neméd vice nez jednu ¢dst
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Nesmi presahovat (vztah dvou trid) —]|s 3 Musi byt vzajemné pokryty Nesmi se prekryvat (vztah dvou tfid) A Musi byt pokryty tfidou prvku
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podtypu nesmi by jsou vytvo- vsechny polygony 4 ] poiygony nebo prvkd nebo pod- Liniové chyby nebo podtypu ! Chyby jsou
presahovat feny mistech, ze 2. tfidy prvku jejich &asti, které typu nesmi pre- jsou vytvoren r?msi I:? i v Yoy liniemi
polygony z druhé D kde polygony ze se musf navzdjem 1 nejsou pokryty kryvat zadnou {Iml'stech kdg se okryty lini n%t ! P c;[%ny |n||<(e!'n|
tiidy prvki nebo dvou tfid prvki pokryvat. Jedna ' iodnim heba v Y et i ini "o i PO Vo el e
b s tfida prvku je : jednim nebo vice i cast linie ze linie ze dvou tid v jiné tiidé ' ! které nejsou
podtypu. nebo EO_,WP okryta druhou ' polygony ze druhé £ druhé tridy prvki prvkd nebo pod- 4 prvki nebo i E pokryty liniemi
presahuji. B & M ﬂ :I‘Idé t;;rvl;u e nebo podtypu. typu prekryvaiji. podtypu. ze 2. tridy prvkd.
> podtypu). 5
Pouzite toto pravidlo v pripadech, kdy by polygony z jedné tridy Vodni plochy a parcely ze Pouzitte toto pravidlo, pokud choete, aby polygony ze Polygony vegetace a tyod pld musi Pouzifte toto pravidlo na linie, které by nikdy Silnice sice mohou protinat feky nebo Pouzijte toto pravidlo, pokud méte vice skupin linii Linie, které vyznaduji trasy
prvki nebo poditypu nemsly presahovat polygony jiné tiidy prvkd dvou rdznych tiid prvka doou 17 prvkd nebo podtyps POkl Stoa0 abast e e nemeély mit shoany pribéh fako linie 2 jiné tridy se k nim pribliZovat, ale nesmi s Kieré maji mit stejny prabéh. méstskych autobust, musi
nebo podtypu. nesmi presahovat prvkl nebo podtypu. s nimi vzdjemne prekryvat vést po liniich ulicns sité.
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Pouzijte toto pravidlo v pfipadech, kdy by mély hranice polygond Hranice obytnych zon jsou tvoreny Pouzijte toto pravidlo, kdyz chcete modelovat V koncovych bodech linie pripojky Pouzijte toto pravidlo, pokud linie maji byt Hranice scitacich obvodd jsou z&asti tvoreny
Jedné tridy prvkd souhlasit s hranicemi polygond druhé tiidy prvku hranicemi parcel, ale obytné zény konce linif z jedné tridy prvka nebo podtypu, elektrického vedeni musi byt bud totozné s hranicemi polygond. liniemi hlavnich silnic. (Véechny hlavni silnice
nebo podtypu. nemusf nepokryvat vsechny parcely. které se kryji s bodovymi prvky jiné tiidy prvkd. transformdtor nebo elektromer. Jsou zdroveri hranicemi séitacich obvodd).
Musi byt uvnitf polygonu Musi leZet na hranicich polygonti K Pravidla pro body Musi byt pokryty koncovymi bod Body musi leZet na liniich MHEE
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T Chybami jsou leZet na hrani- Chybami jsou pokryty konco- o\ | Chybami jsou podtypu musi o . /r '%v—-- .
uvnitf polygonti body, které jsou cich polygonu body, které vymi body linii oO— ’ © body, které leZet na liniich Chybami jsou_ =5 b=
z druhé tridy 0 bud/mimo z druhé tiidy nelezi na jiné tfidy prvka nejsou pokryty jiné tfidy prvkd o] body, které lezi = ]
prvkd nebo polygony nebo prvka nebo hranicich nebo podtypu. o (o I o T konci linii. nebo podtypu. mimo linie. b
podtypu. ' le2i na jejich BOSHYELS polygon. © é o Y R e
hranicich. _ - W 2 b
a
3 i & p 7 e <49 / Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vdechny U pripojek inzenyrskych siti PouZijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vdechny Body reprezentujici kiizovatky PouZijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vdechny body Monitorovaci stanice &istoty vod
Sgﬁfgfol;%%ﬁ gawdla ol S e leset Zlﬁzg gﬁé@,ﬁ;@% S’gf;/ body leZely na hranicich polygond. se mZe poZadovat, aby body v dané tiidé prvkd souhlasily s konci linii musi byt pokryty koncovymi body v dané tridé prvku lezely na liniich. musi leZzet na vodnich tocich.
) ’ leZely na hranicich parcel. stredovych linif ulic.

Origindlni verzi tohoto materidlu naleznete v dokumentaci software ArcGIS (topology._rules_poster.pdf). Copyright © 2002 ESRI. VSechna prava vyhrazena. Preklad © 2003 ARCDATA PRAHA, sro. ESRI, ArcGIS, ArcMap, logo ESRI a www.esricom jsou registrované obchodni znacky firmy ESRI, Inc.




