Topologicka pravidla v geodatabazi ArcGIS

Topologie v ArcGIS™ firmy ESRI® umoznuje modelovat prostorové vztahy mezi tfidami
prvku v datové sadé prvki. Pomoci topologickych pravidel je mozné definovat tyto
vztahy mezi prvky jak v jediné tfidé prvki nebo podtypu, tak mezi dvéma tfidami prvku
nebo podtypy. Pomoci topologickych pravidel mizete definovat prostorové vztahy, které
budou vyhovovat pozadavkim na vas datovy model. Chyby v topologii (nedodrzeni
pravidel) je mozné pomoci editacnich nastroja aplikace ArcMap™ snadno nalézt a
opravit.

Nesmi presahovat

Jak tyto diagramy

Cist:
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Topologické pravidlo plati
v ramci jedné tiidy prvka
nebo podtypu.

Ul
U

Topologické pravidlo plati

mezi dvéma ruznymi tfidami

prvki nebo podtypy.

V ramci tfidy prvka
nebo podtypu
nesmi polygony
presahovat. Mohou
byt izolované nebo
se vzajemné
dotykat bodem
nebo hranou.

Must not overlap

Polygonové chyby
jsou vytvoreny

v mistech,

kde se polygony
vzajemné presahuji.

Pouzijte toto pravidlo, chcete-li se ujistit, Ze v ramci jedné tridy
prvku nebo podtypu nepiesahuje Zadny z polygond jiny polygon.

Musi obsahovat bod

Contains point

V mapé volebnich okrski nesmi
Zadny z nich pfesahovat
svym rozsahem ostatni.

Kazdy polygon
prvni tfidy prvku Chyby jsou

nebo podtypu tvoreny polygony,
musi obsahovat O které neobsahuji
nejméné jeden zadny bod. Body
bod ze druhé tridy lezici na hranici
prvkia nebo polygonu se
3

podtypu. nepovazuji za
body uvnitf
polygonu.

Pouzijte toto pravidlo, chcete-li se ujistit, Ze vsechny polygony
obsahuji uvniti svych hranic nejméné jeden bod. Presahujici
polygony mohou body uvnitf praniku sdilet.

Musi byt pokryty tfidou prvki

Must be covered by feature class of

Polygon v prvni
tfidé prvkia nebo
podtypu musi byt

pIné pokryt Polygonovvé chyby
polygony ze druhé jsou vytvoreny
tiidy prvka nebo z nepokrytych
podtypu.

oblasti polygonu
z prvni tfidy
prvka.

Poutzijte toto pravidlo v pripadech, kdy by kazdy polygon jedné tridy
prvkid nebo podtypu mél byt zcela pokryt polygony druhé tridy
prvku nebo podtypu.

Nesmi presahovat (vztah dvou trid)
Must not overlap with

Polygony z prvni
tfidy prvkd nebo Polygonové
podtyvpu nesmi chyby jsou
presahovat vytvoreny
mistech, kde

polygony zndruhé D
tridy prvkid nebo polygony ze dvou
podtypu. tfid prvkd nebo
podtypu
presahuiji.

Pouzijte toto pravidlo v pripadech, kdy by polygony z jedné tridy
prvkt nebo podtypu nemély presahovat polygony jiné tfidy prvki
nebo podtypu.

Hranice musi jit po hranicich polygoni
Area boundary must be covered by boundary of

Parcely musi obsahovat
nejméné jeden adresni bod.

Staty jsou zcela
pokryty okresy.

Vodni plochy a parcely ze dvou
riznych tfid prvk( nesmi
presahovat.
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Hranice polygonu '
jedné tridy prvka '

Liniové chyby tvori

nebo podt,ypu musi 1 ' 1 casti hranic
byt pokryty ! ' ! g polygonu z 1. tfidy
hra.mcgm] I ' prvka (podtypu)
Bo!ygonuﬂ vijiné 1 1 ! 1 ' nepokrytych
tridé prvkd nebo JEL ' : hranicemi polygonu
podtypu. : 2. tiidy prvku
(podtypu).

Pouzijte toto pravidlo v pfipadech, kdy by mély hranice polygont
jedné tridy prvku souhlasit s hranicemi polygont druhé tridy prvki
nebo podtypu.

Musi byt uvnitf polygon
Must be properly inside polygons

Body v jedné
tiidé prvka nebo
podtypu musi
lezet uvniti
polygont

z druhé tridy
prvkia nebo
podtypu.

Chybami jsou
body, které jsou
bud’ mimo
polygony, nebo
lezi na jejich
hranicich.

Hranice obytnych z6n jsou tvofeny
hranicemi parcel, ale obytné zény
nemusi pokryvat vSechny parcely.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vSechny body byly
umistény uvnit polygond.

Originalni verzi tohoto materialu v i ArcGIS ( _rules_poster.pdf).

Hlavni mésta stati musi lezet
uvnitf jednotlivych statd.

Nazev topologického pravidla
Nazev topologického pravidla v angli¢tiné

Popis
topologického
pravidla

a priklad

jeho splnéni.

Obecny popis pripadu, kdy toto pravidlo pouZit.

Must not have gaps

V ramci jedné tridy
prvkia nebo
podtypu nesmi byt
mezi polygony
zadny prazdny
prostor.

nebo mezer.

Nesmi obsahovat mezery

Popis a priklad
chyb generova-
nych pfi poru-
Seni topologic-
kého pravidla.
Na obrazku je
chyba vyznacena
Cervené.

Chyby tvori linie
vnéjsich okraju
prazdné oblasti
uvnitf polygonu
nebo mezi
polygony. Chybami
jsou i nesdilené
hranice polygonu.

Pouzijte toto pravidlo, pokud mayji vsechny polygony
tvorit souvisly povrch bez jakychkoli prazdnych mist

Hranice musi byt pokryty liniemi

Boundary must be covered by

Hranice polygonu
jedné tiidy prvkua
nebo podtypu musi
byt pokryty liniemi
jiné tridy prvka
nebo podtypu.

Pouzijte toto pravidlo, pokud maji byt hranice polygont

sdileny s dalsi liniovou tfidou prvki nebo podtypem.

Kazdy polygon

v jedné tridé prvku
nebo podtypu musi
byt uvnitf jediného
polygonu ve druhé
tfidé prvku nebo
podtypu.

Musi byt pokryty polygonem

Must be covered by

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby polygony
v jedné tridé byly uvniti polygonu ve druhé tridé.

Musi byt vzajemné pokryty

Must cover each other

Vsechny polygony
z 1. tiidy prvka a
vsechny polygony
ze 2. tiidy prvku se
musi navzajem
pokryvat. Jedna
trida prvku je
pokryta druhou

a naopak.
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Priklad aplikace
topologického pravidla.

o

Polygony geologické mapy nesmi
obsahovat Zadné mezery ani prazdna mista

Chyby tvori linie -
hranice polygonu,
které nejsou
pokryty liniemi

z jiné tfidy prvka
nebo podtypu.

Chyby tvori
polygony 1. tfidy
prvku nebo
podtypu, které
nejsou pokryty
jednim polygonem
2. tiidy prvka
(podtypu).

Chyby tvori
polygony nebo

polygony ze druhé

jejich casti, které
m nejsou pokryty
' jednim nebo vice
- o4
1
'

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby polygony ze

Musi byt vétsi nez tolerance seskupeni

dvou tfid prvkd nebo podtypt pokryvaly stejnou oblast.

Must be larger than custer toerance

Tolerance seskupe-
ni udava nejmensi
vzdalenost mezi vr-
choly prvku.
Vrcholy, které
spadaji do zadané
tolerance, jsou
kvalifikovany jako
totozné a
sjednoceny.

Tolerance seskupeni
m
Tolerance seskupeni

-

Toto pravidlo Ize aplikovat na vSechny liniové a
polygonové tridy prvku, které se podileji na topologii.

tridy prvku
(podtypu).

- musi souvisle pokryvat uzemi.

Vsechny hranice parcel musi byt pokryty
liniemi, ale vSechny linie nemusi lezet na

hranicich parcel.

Kraje musi lezet uvnitf statd.

Polygony vegetace a typu pud musi
pokryvat stejné uzemi.

Chyby tvori
polygony nebo linie,
které jsou mensi
nez definovana
tolerance
seskupeni.

Polygony typl pid musi byt vétsi nez
uréena tolerance seskupeni.

Musi lezet na hranicich polygoni
Must be covered by boundary of

Body v jedné tiidé
prvki nebo
podtypu musi
lezet na hranicich
polygonu

z druhé tiidy
prvki nebo
podtypu.

B

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby véechny
body lezely na hranicich polygond.

Chybami jsou
body, které nelezi
na hranicich
polygon.

A

U pfipojek inzenyrskych siti se

mUze pozadovat, aby leZely na

hranicich parcel.

Nesmi mit volné konce
Must not have dangles

Konec kazdé linie
v ramci jedné
tiidy prvkd nebo
podtypu se musi on k
dotykat bud'’ jiné linii, které se
linie nebo sebe nedotykaji zadné
samé. dalsi linie nebo
sebe samé.

Chyby tvori
koncové body

Silni¢ni sit je tvofena propojenymi
segmenty. Pfipady slepych ulic je mozné
pri editaci o$etfit vyjimkou.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby byly vsechny linie ve
tridé prvku nebo podtypu vzajemné propojené.

Nesmi se prekryvat
Must not overlap

Linie se nesmi
prekryvat zadnou
svoji ¢asti s jinou linii
v téze tFidé prvku
nebo podtypu. Linie

se mohou kfizit, /
dotykat koncovym
bodem nebo prekryvat
samy sebe.

Liniové chyby jsou
vytvoreny

v mistech, kde

se linie prekryvaji.

Linie reprezentujici useky silnic se mohou
protinat a dotykat, ale nesmi se vzajemné
prekryvat.

Pouzijte toto pravidlo na linie, které by nemély mit
stejny prabéh s ostatnimi liniemi.

Nesmi se prekryvat ani protinat
Must not intersect

Vsechny linie

v ramci jedné
tiidy prvka nebo
podtypu se nesmi

prekryvat, ani se
vzajemné protinat.

Chyby jsou tvoreny
liniemi v mistech,
kde se linie
prekryvaji, a body

o tam, kde se
protinaji.

Linie vodnich tok( se nesmi protinat ani
prekryvat. Koncové body se mohou
dotykat jiného segmentu.

Pouzijte toto pravidlo na linie, jejichz segmenty by se nikdy
nemély protinat nebo mit stejny pribéh s ostatnimi liniemi.

Nesmi se prekryvat, protinat ani dotykat
(mimo koncu) Must not intersect or touch interior

Vsechny linie

v ramci jedné tridy
prvku nebo
podtypu se smi
dotykat jen svymi
konci a nesmi se

Chyby jsou tvoreny
liniemi v mistech,
kde se linie

/ prekryvaji, a body,
kde se protinaji
nebo dotykaji
(kromé koncu).

prekryvat ani
protinat.

Linie hranic parcel se nesmi vzajemné prekryvat,
dotykat ani protinat. Jsou vzajemné propojeny pouze
svymi koncovymi body.

Poutzijte toto pravidlo na linie, pokud chcete,
aby se vzajemné dotykaly pouze svymi konci,
ale neprotinaly se ani se neprekryvaly.

Nesmi se prekryvat (vztah dvou tfid)
Must not overlap with

Vsechny linie
jedné tiidé prvka
nebo podtypu
nesmi prekryvat
zadnou cast linie
ze druhé tridy
prvku nebo
podtypu.

Liniové chyby jsou
vytvoieny

v mistech, kde se
linie ze dvou tfid
prvkia nebo
podtypu prekryvaji.

Pouzijte toto pravidlo na linie, které by nikdy
nemeély mit shodny pribéh jako linie z jiné
tridy prvki nebo podtypu.

Silnice sice mohou protinat feky nebo
se k nim pfiblizovat, ale nesmi se
s nimi vzajemné prekryvat.

Koncové body musi byt pokryty

Endpoint must be covered by

Konce linii jed-
né tiidy prvka
nebo podtypu

musi byt pokryty
body z jiné tiidy @ O==
prvku nebo
podtypu.

Bodové chyby
jsou vytvoreny
na koncich linii,
které nejsou
pokryty bodem.
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Pouzijte toto pravidlo, kdyz chcete modelovat

konce linii z jedné tridy prvkid nebo podtypu,
které se kryji s bodovymi prvky jiné tridy prvkda.

V koncovych bodech linie pfipojky
elektrického vedeni musi byt bud’
transformator nebo elektromér.

Musi byt pokryty koncovymi body

Must be covered by endpoint of

Body v jedné tfidé
prvki nebo
podtypu musi byt
pokryty
koncovymi body
linii jiné tFidy
prvki nebo
podtypu.

Chybami jsou
body, které
nejsou pokryty
konci linii.
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Body reprezentuijici kfizovatky musi
byt pokryty koncovymi body
stifedovych linii ulic.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vsechny
body v dané tfidé prvku souhlasily s konci lini.
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Nesmi mit pseudonédy
Must not have pseudonodes

Zadna linie v ramci
jedné tiidy prvka

nebo podtypu nesmi
byt ve svém koncovém
bodé spojena pravé

s jednou jinou linii.
Linie se mlze svym
koncovym bodem
dotykat sama sebe.

Pouzijte toto pravidlo, kdyz chcete vycistit data
obsahujici nevhodné rozdélené linie.

Nesmi prekryvat samy sebe
Must not self overlap

Linie se v ramci
jedné tfidy prvka
nebo podtypu nesmi
prekryvat. Mohou se
dotykat, protinat a

prekryvat s liniemi
jiné tfidy prvka
(podtypu).

Pouzijte toto pravidlo u linii, jejichz segmenty by nikdy
nemeély mit stejny prubéh s jinymi segmenty téZe linie.

T

Bodové chyby
jsou vytvoreny
v mistech, kde
je linie spojena
pouze s jednou
dalsi linii.

Pro hydrologickou analyzu je mozné naridit, aby
segmenty linii Fi¢ni sité mély nédy pouze
v koncovych bodech nebo uzlech.

Liniové chyby
jsou vytvoreny
v mistech, kde
linie prekryvaji
samy sebe.
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Pro dopravni analyzu by se nemély
segmenty linie v ramci jednoho
prvku prekryvat.

Nesmi protinat samy sebe

Must not self intersect

Linie v ramci jedné
tiidy prvk nebo
podtypu nesmi
samy sebe proti-
nat, ani prekryvat.
Smi se dotykat samy
sebe i jinych linii a
protinat a prekryvat
se s jinymi liniemi.

Pouzijte toto pravidlo u linii, které by se mély dotykat pouze
svymi konci bez toho, aby se protinaly nebo presahovaly.

Liniové chyby jsou
vytvoreny

v mistech, kde linie
prekryvaji samy
sebe, a bodové
chyby tam, kde
linie protinaji samy
sebe.

Linie vrstevnic nesmi
protinat samy sebe.

Musi mit jedinou ¢ast

Must be single part

Linie v ramci
jedné tridy j
prvkd nebo ° 10 ° g,ggﬁ,fsw
pog;xtn:‘tllor;et:ls; °| vicenasobnymi
v liniemi v mis-
pouze jeypcwty 8 tech, kde linie &=
casti. 8 maji vice nez pr
jednu &ast. = Ig‘-

Pouzijte toto pravidlo, kdyz chcete, aby kazda linie byla
sloZzena pouze z jedné rady navzajem propojenych segmentt.

Musi byt pokryty tiidou prvki

Must be covered by feature class of

Linie v jedné
tfidé prvkd nebo
podtypu musi
byt pokryty |
liniemi !

v jiné tfidé prvka '
nebo podtypu. |

Pouzijte toto pravidlo, pokud mate vice skupin linii,
které maji mit stejny prabéh.

Musi lezet na hranicich polygoni
Must be covered by boundary of

Linie v jedné
tfidé prvkd nebo
podtypu musi
byt pokryty
hranicemi
polygonu jiné
tridy prvku
nebo podtypu.

Pouzijte toto pravidlo, pokud linie maji byt
totoZné s hranicemi polygonu.

Body musi lezet na liniich
Point must be covered by line

Body v jedné tridé
prvku nebo
podtypu musi
lezet na liniich jiné
tiidy prvkd nebo
podtypu.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby v§echny
body v dané tfidé prvkd lezely na liniich.

Silni¢ni systém je vytvoren
z jednotlivych prvku, pficemz zadny
z nich nema vice nez jednu ¢ast.

Chyby jsou tvo-
feny liniemi prvni
tridy prvku, které
nejsou pokryty
liniemi ze druhé
tridy prvku.

Linie, které vyznacuji trasy
méstskych autobusu, musi
vést po liniich uli¢ni sité.

Chyby jsou
tvoreny liniemi,
které nejsou
pokryty
hranicemi
polygonu.

Hranice scitacich obvodu jsou z&asti tvoreny liniemi
hlavnich silnic. VSechny hlavni silnice jsou zaroveri
hranicemi s¢itacich obvodu.

mimo linie.

o
\%o
Chybami jsou
o body, které lezi
o ﬂ, o

Monitorovaci stanice Eistoty vod musi
leZet na vodnich tocich.




