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Abstrakt

Na Katedie geomatiky, Fakulty stavebni CVUT v Praze se dlouhodobé& zabyvame analyzou
a vyuzitim starych map. Pro cely proces vyuZiti starych map v digitalnim prostiedi pouzivame
platformu Esri, a to ArcGIS for Desktop jako nastroj pro georeferencovani a tpravy rastrovych
i vektorovych dat, ArcGIS for Server jako nastroj pro publikovani dat formou sluzeb, a ArcGIS
API for JavaScript pro tvorbu webovych mapovych aplikaci. Pro dil¢i dkoly automatické
vektorizace pouzivime produkt ArcScan, pro praci s 3D scénami a jejich prezentaci produkt
CityEngine.

NejvétSim projektem, ve kterém byly pouZity zminéné technologie, byl projekt Ministerstva
kultury CR vramci programu NAKI s ndzvem ,Historicky fotograficky material - identifikace,
dokumentace, interpretace, prezentace, aplikace, péCe a ochrana v kontextu zakladnich typt
pamétovych instituci. Tento projekt probihal v letech 2013-2017 jako konsorcium resitelskych
pracovist pro vedenim Narodniho pamatkového ustavu. Zabyvali jsme se zpracovanim starych
map, plang, fotografii a dalSich materiald, které lze vztahnout k prostoru. Hlavnim cilem bylo
vytvorit webovou mapovou aplikaci (http://pamatkynamapach.cz), ktera zptistupnuje
informace o 60 vybranych objektech ve spravé Narodniho pamatkového ustavu (hrady a zamky).
Pro vSechny objekty jsou zpracovany staré katastralni mapy (stabilniho katastru), prvni vydani
mapy SMO-5, a soucasna katastralni data. Dale jsou ke kazdému objektu zpracovany staré mapy
prislusného panstvi, pripadné dalsi mapy (ptidorysy, stavebné historické priizkumy, lesni mapy,
mapy zahrad atd.) a bodové vrstvy zajmovych objektd panstvi (napf. dvory, mlyny, sidla)
vriznych casovych obdobich (zpravidla v pribéhu 19. stoleti). Webova mapova aplikace
zpristupnuje prehledovou mapu objektii, ze které je mozné pristupovat k podrobnéjSim
aplikacim. Pro kazdy objekt je zpracovana samostatna aplikace obsahujici vSechny mapové
podklady a vektorizované prvky a dale lokalizované historické i soucasné fotografie. Vektorova
data jsou doplnéna radou atributovych informaci. Pro vybrané objekty jsou vytvoreny
3D aplikace, ve kterych dominuje model hlavniho objektu. Scény jsou doplnény modelem reliéfu
s texturou starych map, schematickym modelem budov vytvofenych pomoci proceduralniho
modelovani, a dal$imi vizualiza¢nimi prvky (vodni plochy, stromy). Do scén jsou také vloZeny
fotografie v podobé ,billboardti“. Tyto aplikace jsou zaloZeny na technologii Esri CityEngine.
Vsechny mapové aplikace jsou provazany i sdalsi aplikaci zpristupnujici informace
o historickych vlastnicich objekti panstvi v podobé genealogickych stromti Slechtickych rodt.

Nové jsou na Katedie geomatiky produkty Esri vyuZzivany v dalSich dvou projektech Ministerstva
kultury, a to v projektu ,Cesky historicky atlas* (spoluiesitel Historicky ustav AV CR, v.v.i.,, 2016-
2020) a ,Vltava - promeény historické krajiny v disledku povodni, stavby prehrad a zmén ve
vyuziti izemi s vazbami na kulturni a spoleCenské aktivity v okoli reky“ (spolufesitel
Piirodovédecka fakulta UK v Praze, 2018-2022). V obou téchto projektech vyuzivame podobné
technologie, pro prvni z projektii zejména ArcGIS API for JavaScript a Esri Story Maps pro
zpristupnéni déjepisnych map, ve druhém z projektd postupujeme obdobné, jako v pripadé
objektii NPU, a to pro cely historicky tok Vltavy.



