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Abstrakt

Prace je zamérena na zpracovani dat technologie LIDAR pomoci aplikace ESRI® ArcGIS 10 SP3.
Cilem préce je vytvoreni 3D polygonového, parametrického, proceduralniho, atributové
realného a velmi rozlehlého modelu povrchu, zaloZeného na laserovém baliku DMR 5G piip.
DMP 1G (Ceska republika). Vysledny model sjednocuje veskeré diléi obdoby modeli budov,
vegetace, pocasi, terénu ¢i povrchu. Forma dat je transformovana z nerovnomérné struktury,
do struktury s adaptivnim a pravidelnym rozmisténim bodd. Adaptivita rozliSeni modelu je
zaloZena na ménicim se sklonu terénu a je zpracovana vybranym interpola¢nim algoritmem,
ktery splnil geostatisticka kritéria. Realné a klicové atributy LIDAR bodového mracna jsou
uloZeny do podoby rastru, ktery pozdéji slouZzi pro distribuci objektl na povrchu terénu
(napriklad stromy, pocasi). Vytvoreny model je mozné napojit do jinych odvétvi (stavebnictvi,
strojirenstvi, doprava) pficemz je zachovana moZnost tvorby fotorealistickych vystupt ¢i
simulaci. Zavérec¢na faze je zpracovana v 3D prostiedi aplikace Autodesk® 3D Studio Max.
Casové naro¢né vypocty jsou smérovany distribuovanym zptisobem v prosttedi Apache™
Hadoop®.



