Vegetace jako soucast 3D modelu mésta Brna
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Abstrakt

Impulsem pro tvorbu 3D modelu vegetace mésta Brna se staly pozadavky urbanistt
a pracovnikli ochrany pfirody na doplnéni trojrozmérného modelu budov o zelen.

Cilem prace bylo ziskat pokud mozno realisticky trojrozmérny model zelen¢, ktery vhodné
doplni pribézné budovany 3D model budov Brna. Tyto modely jsou urceny pfedevsim pro
odbornou praci v prostiedi ArcGIS, ptipadné€ je bude mozno vyuzit i pro prezentacni ucely.

Tvorba 3D modelu vegetace je rozdélena do n€kolika etap. V ramci prave probihajici prvni
etapy je zelen posuzovana z hlediska vyznamu zelenych horizonti mésta a ochrany
krajinného charakteru.

Jako vstupy byly vyuzity stereofotogrammetricky vyhodnocené 3D obvody vegetace, mracno
bodl modelu povrchu z leteckého lidarového mapovani a digitalni model terénu. Obvody
vegetace jsou klasifikované na les, skupiny stromil a pohledové vyznamné solitéry, pficemz
tyto skupiny jsou déle ¢lenény na jehlicnaté, listnaté a smiSené.

V pribehu tvorby bylo nutno vytesit fadu problémil zptisobenych zejména velkym objemem
dat. Na pilotnich vzorcich byly modely optimalizovany tak, aby se objem dat zmensil

a pfitom model vypadal vérohodné.

V nésledujicich etapach budou zpracovany vyznamné a pamatné stromy, v budoucnu
se uvazuje 1 o zpracovani dalSich typi vegetace, ptipadné jejim detailnéjSim Clenéni.





