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Abstrakt

Pred 5-6 lety jsme na jedné z vranovskych konferenci o GIS v tizemnim planovéni vefejné
zalitovali toho, Ze dostupnymi softwarovymi prostfedky nelze — diky limitovanym edita¢nim
ndstrojim - stejné dobfe jako ve fazi urbanistickych prizkumii a rozborti zndzornovat tvarci
zaméry téZ v navrhovych fazich UPD. Pokrok ve vyvoji softwaru, k némuZ v tomto sméru
mezi tim doslo, bychom radi demonstrovali na piikladu ,,US Bohdalec-Slatiny*. Zpracovani
této studie pro prazsky magistrat trvalo totiZ tak dlouho, Ze se ArcView 3.2a stacilo prom¢nit
v ArcGis 9.x.

Refené tizemi md rozlohu cca 130ha. Je prakticky totoZné stzv. ,velkym rozvojovym
uzemim* stejného jména. Predstavuje jednu z poslednich prostorovych rezerv nedaleko centra
— dosud ne zcela zastavénych ploch v rdmci méstské ¢asti Praha 10. Analytickou fazi prace
predstavujeme této konferenci prvnim posterem. Krom¢ tradi¢nich prizkumi a rozbort
zahrnovala dand etapa i zpracovani 3D modelu terénu a jeho dil¢i analyzy.

Zduraziiujeme, Ze pro zobrazovani objektll byly v pivodni verzi ArcView k dispozici pouze
elementarni geometrickd télesa, omezujici vypovidaci schopnost modelu na zakladni tvary
objektii, barevnost a jejich vysku (tj. podlaznost). To sice mohlo byt velmi uspokojivé
z hlediska pldnovaci ekonomie a statistiky, nikoli vSak =z pohledu architektonicko-
urbanistického.

V mezidobi jsme se marné pokouseli tento hendikep odstranit. Ani naSe soustfedéné usili
o ziskani informaci ze zahrani¢i, vlastni ,,vyzkumné* pokusy ani poptadvani u programatora
a vyvojari nepfineslo kyZené ovoce ve forme extenze, kterd by umoznila napt. modelovani
sttech nad obecnymi polygony a podobné efekty. Zasli jsme tak daleko, Ze jsme si vytvoreni
potifebného skriptu objednali pifimo ,,u pramene*, asem se ndm vSak dostalo odpovédi, Ze to
prosté nejde. ..

Od névrhu plosného feseni funkéniho vyuziti izemi jsme nicméné Casem skutecné piesli az
ke komplexnimu 3D urbanistickému ndvrhu ve form¢ feSeni prostorového, vyjadieného
vyhradné GIS-prostiedky. Tvorbé takovéhoto modelu urbanistické scény, jak je v rtiznych
podobach zachycen na$im druhym posterem, chceme vénovat pozornost. Podrobnéjsi
vysvétleni si zaslouzi pfedevSim otdzka, jak do urbanistické hry mohou jiz v raném stadiu
vstupovat architektonické predstavy a pfedbéZné ndvrhy, zpracované tradicnimi (CAD)
softwarovymi ndstroji, aby vysledek mohl slouzit icelim ovéfovani a porovnavani variant
rozdilnych hmotové prostorovych kompozic.

V prvni fadé€ je tieba vytknout pfed zavorku, Ze conditio sine qua non pokroku v daném sméru
predstavuje az verze ArcGis (9.x) zejména diky rozsSifenym moZnostem editace symboll
a faktu, Ze knihovny jsou oteviené pro ukladani dalSich téles — napt. ve formatu 3ds. Tato
skute¢nost umoZznuje import vlastnich vyrazovych prostfedki, jimiz pro tuto chvili nebyly ani
tak zafizovaci prvky meéstské scény — jako napf. méstsky mobilidf, auta ¢i stromy, ¢ehoZz
vSeho je mimochodem v samotném programu vic neZ dost, nybrz zejména modely
architektonickych objektt jako takovych.



Jeste stdle plati, Ze tyto objekty musi byt vytvafeny n¢kde jinde nez piimo v daném GIS
prostoru. Kde ovSem jinde, neZ nékde kolem ,,absolutni nuly*, kde maji ve zvyku pracovat
vSechny typy CAD systémd, Ze? Nejde-li to tedy jinak, musime zacit tim, Ze si sem — nékam
do blizkosti idedlniho pocatku soutadnicového systému - prest¢hujeme svoji JTSK-situaci.

V tomto ,,CAD-zavétii* pretvaiime své urbanistické skicy do obecného vektorového tvaru
dvojrozmérného ndvrhu. Vybranym polygonim ddvdme postupné podobu trojrozmérnych
téles, kterd exportujeme ve formatu 3DS do vlastni knihovny symboli. Kromé toho, zZe odtud
nezbyvd nez piest¢hovat ptivodni vektorizovanou situaci zpét do georeferencovaného
prostoru, zUstava pied projektantem operace nejdilezitéjsi:

Pidorysnému obrazu kazdého budouciho objektu je tfeba urcit maximdlni obalovy (ale
ortogondlni!) polygon — kazdému obalovému polygonu urcit centroid — mnoZinu téchto
centroidli jako bodové pole taktéz vystéhovat od nuly zpét do JTSK — a zde jej z obecného
formatu konvertovat do bodového tématu... Tomu uz zbyvd pouze nastavit legendu, tj.
prifadit jednotlivym bodim odpovidajici symboly, které jsme si jiz diive vyrobili a coby
polotovary exportovali do knihovny - vlastnim symboliim pak staci jen nastavit velikost...

CoZ je ve strucnosti celd nase historka o zpusobech, jakymi si pomdhdme pii vytvafeni
urbanistické scény, ma-li si uchovat své GIS -charakteristiky a pfitom co moZna
nejobjektivnéji zobrazit autorsky urbanisticko-architektonicky koncept.

Vétime-li ve svém oboru viibec na néco, pak pfedevsim na to, Ze prostorové zobrazeni je pro
urbanismus a uzemni pldnovani alfou i omegou... A jsme velmi potéSeni, kdykoli mizZeme
zvestovat podobné zpravy a vyddvat konkrétni svédectvi o tom, Ze obor geografickych
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informacnich systému tento ,,posvatny* princip nejen podporuje, ale ¢im dél vic i posiluje!



