Petr Urban

Workshop Kartografie v ArcGIS 9.2

Vzhledem k tomu, Ze se kartografii v ArcGIS 9.2 zabyvaly jiZ ¢lanky v poslednich dvou ArcRevue
(2006/2, 2006/3 — doporucuji k pfecteni), budou nasledujici komentované obrazky z workshopu koncipovany tak,

aby dfive uvedené informace neduplikovaly, ale dopliiovaly.

Zarovenl se piedem omlouvdm odbornikiim na kartografii
za mnou pouZzity slovnik; za jakékoli pfipominky k nespravné
pouZitym vyrazim budu vdéény.

Co jsou Kartografické reprezentace

Kartografické reprezentace (vyjadfeni) jsou vlastnostmi dané
tiidy prvki uloZené v geodatabazi. Nejsou tedy n&jakym novym
typem dat nebo kopii dat uloZenou spolu s pivodnimi daty

Tiida prekii

pravidla wyjimiy

v geodatabazi nebo novym typem vrstev uloZenych v mapovém
projektu aplikace ArcMap. Kazda reprezentace je realizovana
dvéma atributovymi sloupci v databazi. Prvni sloupec odkazuje
na kartografické pravidlo aplikované na prislusny prvek, druhy
sloupec pak obsahuje vyjimky z daného kartografického pravidla
aplikované na piislusny prvek.

Co umoziiuji kartografické reprezentace
Kartografické reprezentace umoiniuji

Z [adne prostorawva avne dalabaze

wytvofit vice kerografic

¢ spravnych map

Kazda tfida prvkd miZe obsahovat vice kartografickych repre-
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zentaci. Tyto reprezentace mohou predstavovat geograficka data
v riznych tematickych mapach a diky kartografické generalizaci,
kterou reprezentace v ArcGIS 9.2 umoZiiuji, i v mapach raznych
meéfitek. Odpada tak nutnost vytvaret pro tato mapové dila nové

datové vrstvy.

Kartografickd roprezentace umoziuji

Kartografické reprezentace jsou realizovany pomoci kartografic-
kych pravidel. Diky témto pravidlim se prvky v mapé& chovaji
pfedepsanym zptsobem.

Kartografické reprezentace umoZiuji

= Symbdizova! prvky podie pravioel

Napf. pravidlo pro napojeni ¢arkovanych cest mezi sebou ¢i na

hlavni silnici miZe byt nastaveno tak, aby bylo realizovdno
carkou, a ne mezerou mezi Carkami. Stejné¢ tak mohou byt
vybrany vSechny lomové body linie s Ghlem ostfejSim nez

ARCREVUE 4/2006



nastavend hodnota a na téchto bodech opét vynucena ¢arka
misto mezery.

Kartografické representace umoniuji

| geommne o lamand

Kartograficka pravidla vytvaii dynamickou geometrii prvki
v mapé nezdvislou na prostorové geometrii GIS prvku v databazi
(napt. pravidlo pro vyhlazeni nebo odsunuti). VZdy, kdyZ dojde

ke zméné GIS prvku v databazi (napf. aktualizaci), zméni se
i kartograficky prubéh tohoto prvku v mapg.

U prvkd, u kterych je potfeba ruéni Gpravy symboliky, se tyto

zmény ukladaji jako vyjimky z daného kartografického pravidla.
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Pro nastavovani kartografickych pravidel lze diky jejich plné
integraci do ArcGIS vyuzit i vysledky zpracovani v aplikaci
ModelBuilder nebo vysledky skripti v jazyce Python, JavaScript aj.

Viastnosti kartografickych reprezentaci

Kazda tiida prvkd v ArcGIS muZe obsahovat jednu nebo vice kar-

Viastnosti kartografické reprezentace

tografickych reprezentact, které se skladaji z pravidel pro symboli-
zaci prvku. Kazdé pravidlo musi obsahovat jednu nebo vice vrstev
symbolu, na které 1ze jednotlivé nebo na vsechny najednou apliko-

\iasinost kartografické reprezentace

vat geometrické efekty. Vlastnosti vrstev symbolu a geometrickych
efektli 1ze mapovat na atributy pfislu$nych tfid prvkd. Tak lze
dosdhnout variability symboliky jiZ v rdmci jednoho pravidla.

Geometricke efekty
a styly umistovani mapovych znatak

trrEaTra R Farearn
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Geometrické efekty umoziuji dynamicky ménit geometrii prvki Ve vyjimeénych piipadech je mozné kartografickym pravidlem
pro vykresleni v mapé. Soucésti téchto efektd je i moZnost vytvofenou geometrii prvku v mapé pievést na tzv. volnou karto-
zménit typ geometrie prvkl, napf. z bodu na linii nebo z linie  grafickou reprezentaci a tu finalizovat zcela podle svych piedstav.
na polygon. Geometrické efekty pracuji sekvencné. Vysledek

‘Wolnd kartograficka reprezentace

jednoho efektu je tedy vstupem pro nasledujici efekt.

Styly umistovani mapovych znadek nastavuji, jak se ma bodovy
symbol umistit vi&i vstupni geometrii. Pomoci téchto styld
1ze napt. symbolizovat polygony jako body.

Jak jednotlivé geometrické efekty a styly umisfovani mapovych
znaek vypadaji, se miZete podivat v on-line napovédé k ArcGIS
po zadéani hesla ,,geometric effects”, resp. ,,marker placement
(on-line napovéda k ArcGIS 9.2 je dostupnd i na internetu pies
odkaz na www.arcdata.cz v sekci Tipy a triky).

Editor mapowych znacek

Zpracovani kartografickych reprezentaci

Vedle stavajici sady ndstroji pro maskovéni pribyly pro praci
s kartografickymi reprezentacemi v ArcToolbox tfi nové sady na-
stroji. Prvni sadou jsou ndstroje pro spravu, jeZ umoZiuji napi.
vybrat ty prvky z dané tfidy, jejichZ kartografickd reprezentace

Hasiroje geoprocassingu

Vlastni mapové znacky mohou byt vytvoreny a editovany pomo-
ci nového editoru mapovych znacéek a sdileny pomoci styld.

Editace kartografickych reprezentaci

Edita¢ni zmény kartografickych reprezentaci jednotlivych prvki | iR U

m | |

jsou uchovavany v podobé vyjimek z kartografickych pravidel

dané tiidy prvku. Editovat lze vlastnosti daného pravidla (napf.  obsahuje vyjimku z pravidel (napf. ruéni odsazeni), nebo

umozZiuji promitnout zmény v geometrii a vlastnostech zobraze-
Editace kartografické reprezentace Ip vV e

jednotlivipch prvku

ni kartografické reprezentace do vlastni GIS databaze.

MHastro| ,Detect Graphic conflict”

velikost a smér odsazeni bodové mapové znacky) nebo vlastni

geometrii prvku v mapé (ruéni zména prubéhu liniového prvku).
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V druhé sadé je pouze jeden, zato velmi cenny ndstroj pro vyhle-
dani grafickych konfliktd v mapg. Ten lze pouZit jak na dvé
rizné vrstvy v mapé, tak na jednu jedinou a zjisfovat napiiklad,

Yy

zdali se v méfitku mapy navzajem nepiekryvaji symboly budov.

Mastroje ,Symbolisation Refinemeant"

Posledni novou sadou nastroju je sada pro vylepSeni kartografic-
ké reprezentace prvki. Ta obsahuje celou fadu zajimavych
néstroju, napt. vypocet merididnové konvergence pro jednotlivé
prvky, nalezeni dominantniho sméru polygonu nebo natoceni
mapovych znacek bodové vrstvy podle natoceni vypln€ nejblizsi
polygonové vrstvy v mapé.

MaodeBullder

= mulormalizace kertograficks uorby

Kartografické néstroje v ArcToolbox lze samoziejmé pouZit
i v rimci modell aplikace ModelBuilder a tim plné automatizo-
vat kartografickou tvorbu dané mapy.

Pouziti kartografickych reprezentaci

Jak je patrné z obrazkl o licencovani, funkce pro tvorbu a spravu
kartografickych reprezentaci jsou dostupné v licen¢nich Grovnich
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ArcEditor a Arclnfo a v aplikacich vytvofenych v prostiedi
ArcGIS Server nebo pomoci ArcGIS Engine.

Pracovat s hotovymi kartografickymi reprezentacemi je pak moz-
né ve vsech aplikacich ArcGIS Desktop a diky serverovym tech-
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nologiim je mozné je vyuZit i v tenkych klientech, jako je Internet
Explorer nebo FireFox.

Ing. Petr Urban, Ph.D., ARCDATA PRAHA, s.r.o.
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