Tipy a triky pro aplikaci ArcMap

Kdyz ptidavate nové vrstvy do aplikace ArcMap, jsou v tabulce obsahu automaticky oznaceny jako vybrané. Je to dobré k tomu,
abyste je snadno nasli mezi ostatnimi vrstvami a aby bylo mozZné na nich ihned provést né¢jaké operace pomoci kontextové nabidky,
pripadné pomoci zde uvedenych klavesovych zkratek. Pokud jste pfidali vice vrstev najednou a chcete pracovat pouze s jednou

z nich, kliknéte na ni levym tlacitkem mysi — tato operace zrusi automaticky vybér ostatnich pravé pfidanych vrstev.

Klavesové zkratky v aplikaci ArcMap
Prikazy pro pfistup k hlavnimu menu aplikace ArcMap

Klavesova zkratka Prikaz Menu

Ctrl-N New Novy File (Soubor)
Ctrl-O Open Otevrit File (Soubor)
Ctrl-S Save Ulozit File (Soubor)
Alt-F4 Exit Konec File (Soubor)
Ctrl-Z Undo Zpét Edit (Editovat)
Ctrl-Y Redo Znovu Edit (Editovat)
Ctrl-X Cut Vyjmout Edit (Editovat)
Ctrl-C Copy Kopirovat Edit (Editovat)
Ctrl-V Paste Vlozit Edit (Editovat)
Delete Delete Smazat Edit (Editovat)
F1 ArcGIS Desktop Help Napovéda ArcGIS Desktop Help (Népovéda)
Shift-F1 What's This Co je to Help (Népovéda)

® Pro pristup k hlavnimu menu slouZi klavesa Alt; pro pohyb mezi poloZkami menu pouZijte Sipky a pro vybér jednotlivych
ptikazu Enter.
® Klavesou Esc zaviete menu ¢i dialogové okno.

Ukotveni/uvolnéni ukotvitelnych oken
® Nechcete-li ukotvit li§tu néstroju ¢i ukotvitelné okno, drzte béhem pietahovéni klavesu Ctrl.

Aktualizace - preklesleni mapy neho pieruseni prekreslovani

® Stisknéte F5 pro aktualizaci a piekresleni zobrazeni.

® Stisknéte F9, kdykoli chcete prerusit ¢i pozastavit vykreslovani. MuzZete tak napf. provést nékolik zmén bez toho, aby se mapa
po kazdé z nich prekreslovala. Po dal§im stisku F9 bude vykreslovani pokracovat ¢i znovu zacne.

»Pietahovani a pousténi“ ¢ili prace stylem ,,Drag and drop“

® V tabulce obsahu a mezi riznymi instancemi aplikace ArcMap muZete nyni pietahovat ¢i kopirovat a vkladat vice vrstev najednou.
Mezi instancemi aplikace ArcMap muZete rovnéZ pretahovat ¢i kopirovat a vkladat datové ramce.

® Metodu ,,pietdhni a pust mlZete pouZit i pro pfesunuti vrstev mezi seskupené vrstvy v datovém ramci (nebo pro jeji odstranéni
ze skupiny).

® Chcete-li vloZit vrstvy pfimo za seskupenou vrstvu bez toho, abyste ji museli sbalit, pfetahnéte je za seskupenou vrstvu a predtim,
neZ je ,,pustite”, presutite ukazatel mysi nalevo. Levy konec presunovaci linky ukazuje Groveti v hierarchii, do které budou vrstvy
vloZeny.

® Vrstvy, které pretahujete mezi datovymi rdmci a instancemi aplikace ArcMap, se kopiruji; chcete-li vrstvu pfesunout (move),
drZte pfi celé operaci ,,drag and drop* klavesu Ctrl. To samé plati o datovych ramcich.

® Vrstvy, které jsou pietahovany uvnitf jednoho datového ramce, jsou presunuty. Chcete-li je zkopirovat, drzte pfi celé akci klavesu
Ctrl.

® Metodu ,,pfetdhni a pust” mlZete pouZit i pro pfesunuti vrstev mezi seskupené vrstvy v datovém ramci (nebo pro jeji odstranéni
ze skupiny).



Navigace v tabulce obsahu pomoci klavesnice

® Abyste mohli pracovat pomoci klavesnice v tabulce obsahu, stisknéte F3 nebo kliknéte do tabulky obsahu a tim ji aktivujete.

® Pro deaktivaci klavesnice v tabulce obsahu stisknéte Esc nebo kliknéte mimo tabulku obsahu (do mapové ¢asti aplikace) — klaves-
nice bude aktivni v mapové ¢asti aplikace ArcMap.

® Pomoci klavesy Home vyberete prvni poloZzku tabulky obsahu, pomoci klavesy End posledni.

@ Sipky nahoru a dolii umoZiiuji pohybovat se mezi polozkami tabulky obsahu.

@ Sipky doleva a doprava nebo klavesy + a - rozvinuji nebo sbaluji vybrané polozky. Tyto klavesy rovnéZ prepinaji mezi zalozkami
v dolni ¢asti tabulky obsahu (je-li na nich klavesnice aktivni).

® Mezernik piepina (tj. vypind a zapind) vykreslovani vybrané vrstvy.

® Ctrl-mezernik prepind (vypind a zapind) vSechny vrstvy v datovém ramci, je-li vybrdna jedinad vrstva v tabulce obsahu. Pokud
je vybrana vrstva soucasti seskupené nebo sloZené vrstvy (jako je napf. vrstva sluzby ArcIMS Image Service), budou vypnuty
¢i zapnuty vSechny vrstvy této skupiny. Je-li vybrano vice vrstev, funguje Ctrl-mezernik stejné jako samotny mezernik (viz vyse),
tj. vypne ¢i zapne pouze vybrané vrstvy.

® Pomoci klavesy F2 pfejmenujete vybranou polozku.

® Klavesou F12 nebo Enter oteviete dialog vlastnosti vybrané vrstvy. Je-li pravé vybrany symbol nebo popisek, otevie se dialog
Vlastnosti vrstvy (Layer Properties) s vybranou kartou Symbologie (Symbology).

® Shift-F10 (nebo klavesa Application [kontextova nabidka Windows], je-li soucasti vasi klavesnice) otevie kontextové menu vybra-
né polozky.

® Pomoci klaves Shift-F1 nebo samotnym F1 ziskéte kontextovou ndpovédu (je-li klavesnice aktivni na poloZce nebo je-li vybrana bud
zalozka dialogového okna vlastnosti vrstvy, nebo zélozka tabulky obsahu).

® Klavesa F11 aktivuje vybrany datovy ramec. Aktivace datového ramce doséhnete i kliknutim na néj a sou¢asnym stiskem
klavesy Alt.

Vybirani poloZek v tabulce ohsahu

® Ctrl-kliknuti vybere nebo zrusi vybér vice vrstev ¢i datovych rdmci.

® Shift-kliknuti vybere vSechny vrstvy nebo datové ramce nachazejici se mezi dvéma vybranymi vrstvami nebo datovymi rdmci
v jedné tabulce obsahu.

PouZiti mysi v tabulce ohsahu

® Ctrl-kliknuti na rozbalovaci znak (+/-) zplsobi rozvinuti nebo zataZeni vSech poloZek na dané Grovni. Je-li oznafeno nékolik
poloZek, rozvinou ¢i zatdhnou se jen tyto.

® Ctrl-kliknuti na zaSkrtavaci policko zapne ¢i vypne vSechny vrstvy na dané drovni. Je-li oznaceno nékolik poloZek, zapnou
¢i vypnou se jen tyto.

® Stisk pravého tlacitka mysi nad kterymkoli prvkem, vrstvou ¢i datovym ramcem vyvold kontextovou nabidku.

® Pii pietahovani vrstev miZete piejiZdénim po rozbalovacim znaku (+/-) rozvinout &i zatdhnout pomoci levého tlacitka mysi
kteroukoli z nich.

® Chcete-li pridat data pfimo do skupiny vrstev (group layer), kliknéte na ni pravym tlac¢itkem mysi a zvolte moZnost Pfidat data
(Add Data).

Klavesové zkratky pro editaci v aplikaci ArcMap

Nasledujici klavesové zkratky muzZete pouZit, jste-li v editanim reZimu aplikace ArcMap. Nasledujici sekce uvadéji, které klavesové
zkratky jsou dostupné pro jednotlivé editacni nastroje a které funkce v ramci jednotlivych nastroji spoustéji.

Klavesové zkratky spoleéné pro vSechny editaéni nastroje

Klavesova zkratka Editacni funkce

klavesa Z Zvétsit (Zoom in)

klavesa X ZmensSit (Zoom out)

klavesa C Posunout (Pan)

klavesa V Zobrazit vrcholy (Show vertices)
Esc Zrusit (Cancel)

Ctrl-Z Zpét (Undo)

Ctrl-Y Znovu (Redo)

mezernik Pozastavit pfichytavani (Suspend Snapping)



Nastroj Skica (Sketch)

Klavesova zkratka

Edita¢ni funkce

Ctrl-A Uhel (Angle)

Ctrl-F Sklon (Deflection)

Ctrl-L Délka (Length)

Ctrl-D Delta X, Y (Delta x,y)

Ctrl-G Uhel/Délka (Direction/Length)

Ctrl-P Rovnobézné (Parallel)

Ctrl-E Kolmo (Perpendicular)

Ctrl-T Tangencidlni kiivka (Tangent Curve)

klavesa T Zobrazit toleranci pfichytdvani (Display the snapping tolerance)

F6 Absolutni X, Y (Absolute x,y)

F7 Odklon segmentu (Segment Deflection)

F8 pfepind mezi bodovym a kontinudlnim reZimem digitalizace

Ctrl-Delete Vymazat skicu (Delete sketch)

F2 Dokoncit skicu (Finish sketch)

klavesa E Prepind mezi nastroji Skica (Sketch), Editovat (Edit) a Editovat anotace (Edit Annotation).

klavesa A Aktivuje textové okno na li§t€ nastroji Anotace (Annotation) a umoZziuje tak zménit text pro tvorbu nové
anotace.

klavesa S Aktivuje okénko Symbol na li§t€ néstroji Anotace (Annotation), takZe muZete piepinat mezi nadefinovanymi
anota¢nimi symboly.

Ctrl-W Najde text: Vyplni textové okno na li§t€ ndstroju Anotace (Annotation) vyrazem ziskanym z prvku
pod pozici kurzoru. Je-li cilem anota¢ni tfida prvkd propojend s prvky, je text odvozen pouze z vlastnosti
prvku v pivodni tfid€ prvku. Je-li cilem standardni anotaéni t¥ida prvkd, text se odvozuje od vyrazu
popisku prvku ve vrstvé obsahujici prvni viditelny a vybratelny prvek.

klavesa O P1i tvorbé nové anotace v modu sledovani prvku otevie dialogové okno MoZnosti sledovani prvku
(Follow Feature Options).

klavesa L Pfi tvorbé nové anotace v médu sledovéni prvku pteto¢i vybrané anotacni prvky o 180 stupiid.

klavesa P Pfi tvorbé nové anotace v moédu sledovani prvku piepina thel umistovani anotaci mezi umisténim
v pravém thlu od prvku nebo rovnobéZzné s prvkem.

Tab Pfepind umisfovani anotaci mezi levou a pravou stranou od prvku, rovnéZ pfi tvorbé nové anotace

v médu sledovani prvku.

Nastroj Editovat (Edit)

Klavesova zkratka

Edita¢ni funkce

Ctrl Presune kotvu vybéru (Selection anchor)

Shift Pridava ¢i odstraiuje z vybéru

klavesa N Vybere dalsi prvek

klavesa E Prepind mezi nastroji Skica (Sketch), Editovat (Edit) a Editovat anotace (Edit Annotation).

Nastroj Editovat anotace (Edit Annotation)

Klavesova zkratka

Edita¢ni funkce

Citrl Presune vybérovou kotvu

Shift Pridava ¢i odstraiuje z vybéru

klavesa N Vybere dalsi anotaci

klavesa R Zahéji/ukon¢i mod Otoceni (Rotate)

klavesa F Zah4ji/ukon¢i mdd Sledovéni prvku (Follow feature)

klavesa L Pretoc¢i anotaci (Flip annotation)

klavesa O Moznosti sledovéni prvku (Follow feature options)

klavesa P Pfi tvorbé nové anotace v moédu sledovani prvku piepina thel umistovani anotaci mezi umisténim
v pravém thlu od prvku nebo rovnobézné s prvkem.

Tab Pfi tvorbé nové anotace v moédu sledovani prvku pfepind umistovani anotaci mezi levou
a pravou stranou od linie, rovnéZ pfi tvorbé nové anotace.

klavesa E Prepind mezi nastroji Skica (Sketch), Editovat (Edit) a Editovat anotace (Edit Annotation).



Nastroj Vzdalenost-vzdalenost (Distance-Distance)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

klavesa D nebo R Vzdalenost

Tab Prepina mezi prise¢iky (Change location)

Nastroj Uhel-vzdalenost (Direction-Distance)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

klavesa D nebo A Uhel (Direction)

klavesa D nebo R Vzdalenost (Distance)

Tab Prepina mezi prise¢iky (Change location)

Nastroj Sledovat (Trace)

Klavesova zkratka  Editacni funkce

klavesa O Otevie dialogové okno MozZnosti sledovani (Trace Options)

Tab Sledovani podél druhé strany od hrany prvku (pfepinani)

Nastroje Méfitko (Scale) a Otoéit (Rotate)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

klavesa A Nastavi thel otoCeni

klavesa S Zapina/vypina vedlejsi kotvu (Secondary anchor)

Nastroj Koncovy bod oblouku (Endpoint Arc)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

klavesa R nastroj Koncovy bod oblouku

Editaéni nastroj Topologie (Topology)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

Shift Pridd/odstrani z vybéru

Ctrl Presune kotvu vybéru (Sselection anchor)
klavesa N Vybere uzly (Node)

klavesa E Vybere hrany

klavesa S Odpoji a presune uzel (Node)

Nastroj Stanoveni chyb topologie (Fix Topology Error)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

Shift Prida/odstrani z vybéru

Dialogové okno Neumisténé anotace (Unplaced Annotation)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

mezernik Umisti vybrané anotace
klavesa P Posune na vybrané anotace
klavesa Z PribliZi na vybrané anotace

Dialogové okno Kontrolor chyb (Error Inspector)

Klavesova zkratka  Editac¢ni funkce

mezernik PribliZi na vybranou chybu

klavesa Z - -

klavesa P Posune na vybranou chybu



