ArcGIS Engine

Dobra zprava pro vyvojare kvalitnich a robustnich GIS aplikaci: Firma ESRI s novou verzi ArcGIS Desktop 9 prisla i s novym

produktem, ArcGIS Engine. Nyni jiZ nebude problém vytvofit pe¢knou prohliZecku, kterd vyuziva znamé funkce a dokumenty

jako ArcMap ¢i ArcScene.

Co je ArcGIS Engine?

ArcGIS Engine ve své podstaté neni nic jiného neZ soubor kniho-
ven, které vyvojari mohou pouZit af uz pfi tvorbé své vlastni apli-
kace, nebo pri rozsifeni funkei néjaké stavajici aplikace. Tyto kni-
hovny obsahuji definice objektu, které tvofi jadro a funkcionalitu
geografickych informaénich systému a které se v souhrnu nazy-
vaji ArcObjects, takZe zde najdeme napiiklad objekty Prvek
(Feature), Vrstva (Layer), Mapa (Map) a samoziejmé mnoho dal-
Sich. Vyznamna je skutecnost, Ze aplikace ArcGIS Desktop jsou
postaveny pravé na ArcObjects. Z toho plyne, Ze vyuZitim kniho-
ven ArcGIS Engine miZeme relativné snadno vytvorit aplikace
nebo komponenty, se kterymi si budou jejich uZivatelé snadno
veédét rady, protoZe jim budou zndmé z prostiedi ArcGIS Desktop.
Ze to uZ tu bylo ve verzi 8.x? Pravda, ArcObjects nejsou Zadnou
novinkou, tedy aZ na par ,,drobnosti“, jako je naptiklad roz¢lené-
ni jedné velké knihovny do vice knihoven podle oblasti pouZiti.
Ovsem ArcGIS Engine nabizi mnohem vic. Jeho mozZnosti
1ze shrnout do ti{ bodi:

1. Podpora vice programovacich rozhrani — nyni jiZ nejste nu-
ceni pouZivat ArcObjects pouze pomoci rozhrani COM, protoZe
ArcGIS Engine obsahuje NET,
C++ a Java. ZaleZi tedy jen na vas, kterému rozhrani a jazyku

také podporu rozhrani

déavate prednost.

2. Pripravené ovladaci prvky — soulésti instalace ArcGIS
Engine jsou jiZ hotové ovladaci prvky pouZitelné pii tvorbé gra-
fického uZivatelského rozhrani. TakZe se vam v sadé komponent
ve vaSem IDE vedle standardnich prvka (Button, TextBox,
ListBox) objevi také prvky MapControl, PageLayoutControl,
GlobeControl, TOCControl
a ReaderControl.

3. Moznost spoustét aplikace postavené na ArcObjects bez
nutnosti instalace ArcGIS Desktop — koncovy uZivatel musi

SceneControl, ToolbarControl,
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nainstalovat pouze tzv. ArcGIS Engine Runtime a samoziejmé
vasi aplikaci.

To uz je vyznamné vylepSeni moZnosti, neZ jaké nabizela verze
8.x. Nyni si miZete oteviit vaSe oblibené vyvojaiské prostiedi
(IDE), se kterym umite pracovat, zvolit vas oblibeny jazyk a zacit
vyuZivat objekty GIS definované v dodanych knihovnach. MuzZete
vyuZzit naptiklad tato prostredi:

® COM - Visual Studio 6.0 (Visual Basic, Visual C++)

® NET - Visual Studio .NET (Visual Basic .NET, Visual C#)

® Java — Eclipse, WebSphere Studio, IntelliJ, Jbuilder

® C++ — Visual C++, C++ Builder

Z tohoto vyctu je ziejmé, Ze lze vyvijet aplikace jak pro
platformu Microsoft Windows, tak pro Unix/Linux.

Dale je mozné snadno a rychle vytvofit aplikaci, kterd obsahuje
zakladni ovladaci prvky, jako ma ArcMap, ArcGlobe nebo
ArcScene. Jednoduse je pfetdhnete na vami vytvafeny formulaf,
nastavite jim poZadované vlastnosti a doprogramujete funk¢énost.
Hotovou aplikaci muZete distribuovat svym klientim, aniZ byste
se museli starat o to, zda je na jejich pocitaci naistalovan ArcGIS
Desktop. Staci, kdyZ na instala¢ni CD pridate instalaci ArcGIS
Engine Runtime. Ten se postara o spravnou instalaci a registraci
vSech pouzivanych knihoven ArcGIS Engine.

Slozeni ArcGIS Engine

ArcGIS Engine pfichazi ve dvou variantach:
1. ArcGIS Engine Software Developer Kit
ArcGIS Engine SDK je nastroj pro vyvojare k vytvareni funkci



geografickych informaénich systémt. Obsahuje v§echny zminéné
knihovny a ovladaci prvky. Pfi instalaci muZete zvolit, ktera
programovaci rozhrani chcete nainstalovat.

2. ArcGIS Engine Runtime

ArcGIS Engine Runtime obsahuje vSechny zakladni dynamické
knihovny, které jsou vyuZivany aplikacemi vytvofenymi pomoci
ArcGIS Engine SDK. Umoziiuje tedy spoustét tyto aplikace bez
ohledu na pfitomnost ArcGIS Desktop na klientové pocitaci. Na
vybér je podpora COM a .NET. Pokud je tedy aplikace vytvofena
pomoci .NET, musi koncovy uZivatel nainstalovat ArcGIS Engine
runtime s podporou .NET.

Dale je mozné nainstalovat ArcGIS Engine se ¢tyfmi rozsifenimi
(runtime options):

1. Geodatabase Update Option

Toto rozsifeni ptiddva moZnost vytvaret, editovat ¢i aktualizovat
libovolné geodatabaze, umoZiiuje pracovat s verzovanymi geoda-
tabazemi. Pomoci Geodatabase Update Option 1ze distribuovat vi-
ceuzivatelské editacni aplikace, které pfistupuji do geodatabaze
ArcSDE.

2. Spatial Option

Rozsiteni, které obsahuje funkce pro praci s rastrovymi daty a pro
jejich analyzu. UmoZnuji napiiklad identifikovat prostorové
relace, vypocitat sklon ¢i izoCary (vrstevnice) v digitdlnim
modelu terénu.

3. 3D Option

3D Option umoziiuje vizualizaci dat v 3D, pro prohliZeni plochy
z raznych bodi nebo ur€ovéni viditelnosti. Pfitom se vyuZivaji
ovladaci prvky GlobeControl a SceneControl.

4. StreetMap USA Option

Toto rozsifeni slouZi pro tvorbu map za celé Gzemi USA s po-
drobnosti jednotlivych ulic, lokalizaci adres a vyhledavani tras.

Distribuce aplikaci ArcGIS Engine

Jak jiz bylo feceno, koncovy uZivatel vasi GIS aplikace vytvo-
fené pomoci ArcGIS Engine potiebuje pouze nainstalovat
ArcGIS Engine Runtime s pfisluSnymi rozsifenimi. Nemusi in-
stalovat (a tedy kupovat) ArcGIS Desktop. Pokud jiZ na pocita-
¢i ArcGIS Desktop je pfitomen, pak diky jednotné architekture

I ng.

ArcObjects 1ze spustit Vasi aplikaci i bez dodate¢né instalace
ArcGIS Engine Runtime. Ale pozor! ArcGIS Engine a aplikace
vytvofené pomoci tohoto produktu nelze kombinovat s ArcGIS
Desktop verze 8.x!

Pro spravnou funkénost aplikace je nutné téZ spravné nastavit li-
cenéni podminky. Vyvojar by mél ve své aplikaci vZdy pred pou-
Zitim objektll ArcObjects zjistit, zda 1ze ziskat licenci pro produkt
ArcGIS Engine Runtime nebo ArcGIS Desktop (ArcView,
ArcEditor, ArcInfo) i s pfisluSnymi rozsifenimi (Geodatabase
Update Option, 3D Option, Spatial Option a StreetMap pro
ArcGIS Engine Runtime nebo 3D Analyst, Spatial Analyst
a StreetMap extension pro ArcGIS Desktop). Pokud nelze ziskat
licenci, aplikace by se méla okamZité ukondit, ptipadné by méla
znemozZnit vyuZiti danych funkci. Podrobnégjsi informace nalezne-
te v [1] nebo v uvedenych zdrojich pro vyvojafe ArcGIS Engine.

Zavérem

Dame-li v§e dohromady, je produkt ArcGIS Engine vynikajicim
nastrojem pro vytvareni software, ktery ma prvky geografického in-
formacniho systému. Napiiklad katastralni Gfad muze chtit zpfi-
stupnit idaje v katastru nemovitosti, aby si obané mohli prohliZet
a vyhledavat parcely, které vlastni. Nebo krajsky afad by chtél
spustit informaéni systém predstavujici turistim mistni turistické
zajimavosti, vetné vypocti vzdalenosti, zvyraziiovani optimalnich
tras, zobrazovéni 3D pohledt krajiny apod. Tyto piiklady predsta-
vuji jednoduché aplikace, které nemaji v Zadném ptipadé byti kom-
pletnim GIS, ale pfesto si chtéji zachovat profesionalitu v tom,
co nabizeji. A k jejich vyvoji je idedlni pouZit ArcGIS Engine.

Dalsi zdroje pro ArcGIS Engine

® ArcGIS Software Developer Kit

je soucasti instalace ArcGIS Desktop 9 nebo ArcGIS Engine

® ArcGIS Developer Online

je na internetové adrese http://arcgisdeveloperonline.esri.com

® White Papers

naleznete na internetové adrese http://support.esri.com v sekci
Software a ArcGIS Developer
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